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<2026 KHP 미래 AI 콘텐츠 산업 세미나> 
개최 계획(안)

1 목적 및 배경
❍ AI 및 리얼타임 콘텐츠 산업 변화에 따른 언리얼 엔진 기반 콘텐츠 제작 최

신 트렌드 공유

❍ 생성형 AI 확산에 따른 콘텐츠 제작 실무 사례 소개 및 취업 포트폴리오 전략 

방향 안내

❍ 「2026년 제2회 가상현실 공간 창작 공모전」시상을 통한 우수 창작자 발굴 

및 지역 콘텐츠 산업 저변 확대

2 행사개요

❍ 행 사 명：2026 K-하이테크 플랫폼 미래 AI 콘텐츠 산업 세미나

❍ 주    제 : AI 시대, 콘텐츠 산업의 변화와 미래

❍ 주요내용 : AI·언리얼 기반 미래 콘텐츠 제작 트렌드 및 실무 활용 사례 공

유, 제2회 가상현실 공간 창작 공모전 시상

❍ 추진방침  

- 전주MBC, 전북대학교SW중심대학사업단, 컨소시엄 서남권허브사업단이 협

업을 통해 지역의 직업계고 재학생, 대학생, 재직자, 일반인을 대상으로 하

는 오프라인 세미나 개최

- QR코드를 활용하여 사전신청자 접수 및 현장 신청자 접수 

❍ 일    시 : 2026년 08월 19일(수) 13:20~17:00

❍ 장    소 : 전북대학교 진수당 1층 77주년 기념홀

❍ 주    최 : 고용노동부, 한국산업인력공단

❍ 주    관 : 전주MBC, 전북대학교SW중심대학사업단, 컨소시엄 서남권허브사업단

❍ 후    원 : 전북특별자치도청, 전북특별자치도교육청, 전주시청 
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3 행사 상세 내용

❍ 제2회 가상현실 공간 창작 공모전 시상식

1) (일      시) : 2026.08.19.(수) 13:20 ~ 14:00
2) (장      소) : 전북대학교 진수당 1층 77주년 기념홀

3) (주 요 내 용) : 공모전 시상 및 수상 작품 감상

시간 세부 내용 비고

13:20 공모전 시상식 개회

13:20~13:25 국민의례, 귀빈소개

13:30~13:35 개회사(전주문화방송(주) 대표이사)

13:35~13:40 인사말(전북대학교SW중심대학사업단 단장)

13:40~13:45 학생부 시상 진행

13:45~13:50 일반부 시상 진행

13:50~13:55 작품 감상

13:55~14:00 대상 수상자 소감 발표

14:00 폐회
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❍ [세미나 강연] AI 시대, 콘텐츠 산업의 변화와 미래

1) (일     정) 2026.08.19.(수) 14:00 ~ 17:00

2) (장     소) 전북대학교 진수당 1층 77주년 기념홀

[신청QR]

3) (참석대상) 직업계고 학생·대학생, 구직자 및 재직자

4) (참석신청) QR코드를 통한 신청서 제출 

구분 세부 내용 시간 비고

1세션

ㅇ콘텐츠에서 가상 공간 제작과 생성형 AI의 활용

-언리얼 엔진에서 가상의 세계가 만들어지는 과정

-가상 공간 제작의 발전과 트랜드

-생성형 AI의 발전이 불러온 콘텐츠 제작 환경의 변화

 (1) 언리얼 엔진과 생성형 AI

 (2) 아트 리소스(콘텐츠) 제작과 생성형 AI

-생성형 AI와 상생하기 위해 필요한 역량과 자세

14:00~14:50

(50분)

[넥슨게임즈]

김경환 TA
- Q&A

14:50~15:00

(10분)

2세션

ㅇ생성형 AI 기반 콘텐츠 제작 기술 안내

- AI영화 알렉산더 프로젝트 등 최신 AI Cinema 제작사례

- 생성형 AI기술 통한 원천 IP시나리오 제작방법

- Seedance등 최신 AI프로그랭 적용을 통한 생성형 AI

콘텐츠 제작방법 

- 생성형 AI를 응용한 XR-Bus등 뉴미디어 콘텐츠로의 

확장전략  

15:00~16:50

(110분)

[KAIST 

김재철AI대학원]

박진호 교수- Q&A
16:50~17:00

(10분)
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