
 D2B 디자인페어

□ 목적

디자인 권리화와 사업화 지원을 통해 청년 디자이너의 지식재산 역량을

강화하고, 기업에는 맞춤형 우수 디자인 공급하기 위한 공모전

* D2B : Design to Business (디자인에서 사업화까지)

□ 수상자 특전

o 기업과 연계되어 수상 이후 기업과 라이선스 계약의 기회

o 입상자에게 디자인권 출원, 권리를 보유할 수 있도록 지원

o 산업통상자원부장관상(300만원), 특허청장상(200만원) 등의 수상의 기회

o 지도교수님의 출품지도 시, 공로상 시상 (*공로상 시상시 특허청장상 발급)

< 주요 진행절차 순서 >

1차 작품접수
è

1차 
심사결과통보

è

D2B 썸머스쿨
(교육 및 컨설팅)

4월~6월 6월 7월~8월

ê

시상식
ç

수상작 발표
ç

2차 
심사결과통보

ç

출원 및
2차 작품접수

11월 또는 12월 11월 10월 7월~9월

※ 접수방법 및 공모전의 정확한 일정은 4월 이후 특허청 공고 및 공지 예정



1  공모전 접수 및 심사

□ 공모전 접수

o (접수일정) 기업출품 및 자유출품 부문*으로 나누어 단계별 접수

- (1차) ‘24. 4월 ~ 6월, 온라인 시스템을 통해 접수 예정

- (2차) ‘24. 7월 ~ 9월, 1차 합격자 중 교육·컨설팅을 통해 디자인 개선

및 출원이 완료된 작품 대상으로 접수 예정

     * (기업출품부문) 참여기업에 제시한 물품의 디자인

       (자유출품부문) 디자이너가 자유롭게 창안 또는 개선한 디자인

□ 공모전 심사

o (1차 심사) 공모를 통해 접수된 출품작을 대상으로 온라인 심사 실시

- 심사의 공정성을 위하여 학교, 성명 등을 비공개로 설정하고 등급 분류

o (2차 심사) 썸머스쿨 이후 접수된 출품작 대상으로 입상 후보자 선정

o (최종 심사) 오프라인 심사를 통한 최종 상격 결정

< D2B 디자인페어 심사기준> 

구분 심사결과 심사위원(심사부문) 심사기준

1차
심사

썸머스쿨
교육 대상자 선정

심사위원(모든 부문) 심미성, 창의성

참여기업(기업출품부문) 사업성, 심미성 등

2차
심사

입선 이상
수상작 선정

심사위원(모든 부문) 심미성, 창의성, 현실성

참여기업(기업출품부문) 사업성

최종
심사

상격 확정
심사위원(모든 부문)

동일디자인 존재 여부, 디자인 
등록요건, 라이선스/사업화 여부 등

참여기업(기업출품부문) 사업성



2  D2B 썸머스쿨 운영

□ 목적 및 운영방식

o (목적) D2B 디자인페어 1차 출품작 심사를 통과한 디자인의 권리화

및 상품화 지원을 위하여 지식재산권 교육 및 컨설팅 제공

o (참가대상) 1차 심사 통과자 중 신청자 약 70여팀

o (운영방식) 온라인 교육 및 개인, 그룹별 오프라인 멘토링 등을 통해

온·오프라인 병행하여 교육 추진

□ 주요 지원내용

o (지재권 온라인 교육) 지식재산 창출·활용·보호 등의 지재권 이론교육

o (지재권 출원 멘토링) 특허청 심사관 및 전담 변리사의 개별지도를 

통한 선행자료 조사, 도면 작성, 디자인등록 출원 실무 지원

o (디자인 상품화 멘토링) 온·오프라인 디자인 멘토링을 통해 상품화

가능한 제품으로 디자인의 구체화 지원   

< D2B 썸머스쿨 교육/ 멘토링 프로그램(안) >

구분 방법 담당자 장소
01 [지식재산권 교육]
  1) 선행디자인 조사
 2) 출원 준비 및 방법

온라인 영상 강의 송출 특허법인 소속 변리사 등
  

[온라인]
D2B 유튜브채널

02 [디자인 멘토링]
  1) DESIGN DAY
 2) 기업별 멘토링

1) 소그룹 대면 멘토링 각 기업 담당자
[오프라인]
장소 미정

2)
ㆍ대면 멘토링
ㆍ온라인 화상 회의
ㆍ서면

각 기업 담당자
[온·오프라인]
각 기업에서 진행 
또는 온라인/서면

03 [지식재산권 멘토링] 소그룹 대면 멘토링
(1회 3명씩 7팀)

특허법인 소속 변리사
 특허청 심사관(6명)

[오프라인]
장소 미정

* 교육 진행방식(온라인·오프라인)은 변경 가능



3  지식재산권 관리지원 및 사업화 지원

□ 지식재산권 관리지원

o 1차 합격자 대상 디자인권 상담 및 출원 지원

- 디자이너들에게 자신의 디자인 결과물을 권리화 할 수 있도록 교육

- 창작의 결과물을 적극적으로 관리·활용할 수 있도록 디자인 보호

전략, 출원 방법에 대한 교육 및 상담을 제공

o 디자인 출원된 2차 출품작*은 우선심사 대상임을 안내 

    * 「디자인 우선심사의 신청에 관한 고시」 제4조제2호타목 “디자인등록 출원인이 

출원된 디자인을 실시하고 있거나 실시를 준비중인 출원”에 해당

□ 라이선스 간담회 개최

o (목적) 기업과 학생간의 협상 지원을 통한 라이선스 체결률 제고

o (참석대상) 희망 기업 관계자, 2차 합격자 중 자유부문 출품자 및 

참여기업이 희망하는 기업부문 출품자

o (진행방식) 특허거래전문관, 기술거래사가 참가자 대상 제도상담 

및 기업과의 협상지원 실시

- (자유출품부문) 참가자가 자신의 작품에 대해 발표한 후 기업이 

희망작을 선정하여 협상 진행

- (기업출품부문) 기업이 사전에 희망작을 선정하여 해당 출품자와

협상 진행

□ 수상작 홍보 및 사업화 지원

o 시상식 현장 홍보부스 설치 및 보도자료 배포를 통한 수상작 홍보 추진

o 디자인지식재산권협회 회원사 대상 홍보물 배포

o 공식 홈페이지의 수상작 마켓 링크를 통하여 지속적인 홍보 추진



4  시상식 개최(안)

□ 시상식 개요

o (일시 및 장소) ‘24년 11~12월 중, 서울

o (주최) 특허청, 한국무역협회

o (후원) (사)디자인지식재산권협회, 한국발명진흥회

* 디자인지식재산권협회는 대학을 통한 학생 참가자 발굴 협조 및 상장 발급,

한국발명진흥회는 상장발급을 통해 후원

o (참석대상) 주최·주관·후원기관 및 참여기업 관계자, 수상자 등

□ 주요 시상내역

o 대상(산업부 장관상 1점), 금상(특허청장상 1점, 무역협회장상 1점),

은상(6점 이상), 공로상(특허청장상 4점) 등 시상

* 동상, 입선 등을 포함한 총 시상 개수 약 50여 점

< 2024 D2B 디자인페어 시상내역(안) >

상  격 개  수 상  금

대 상 산업통상자원부(1) 1점 300만원

금 상 특허청(1), 한국무역협회(1) 2점 각 200만원

은 상
후원기관 디자인지식재산권협회(3),

한국발명진흥회(3) 6점 각 100만원

참여기업 개별 참여기업 미정 각 100만원

동 상
디자인지식재산권협회

10점
-

입 선 약 30점

공로상(특허청장상)

최다 출품 공로자 1명

각 100만원
참가작 최대 증가 공로자 1명

대상 수상작 배출 공로자 1명

최대 입상작 배출 공로자 1명


